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《产品形态设计》课程教学标准

1.课程信息

课程代码 461087 归属专业 工业设计 适应学历 高职

课内学时/学分 36/2 开课单位 艺术传媒学院 考核要求 考查

2.课程性质与任务

2.1 课程性质：《产品形态设计》是专业基础课程之一。通过理论学习及设计训练使学

生掌握产品形态设计中相关的技术知识，掌握形态与功能、材料、构造及工艺等方面的关

系，逐渐培养学生综合思维能力、平衡协调能力、分析问题和解决问题的能力。

2.2 课程任务：通过课程教学，使学生掌握产品形态设计的方法与步骤，培养学生系

统思考问题的能力，增强对产品的认识能力和分析能力，提高学生综合运用材料、工艺、

造型、色彩等知识进行产品设计的实践能力，使学生能够具备完成简单产品的开发与设计

的基本技能。

3.课程目标

3.1 知识目标：了解产品形态设计的作用和分类；了解产品设计的基本流程；掌握产

品设计的规律和方向；掌握产品形态设计的方法和技巧；理解产品设计草图的绘制技巧；

掌握产品效果图的绘制方法；掌握 Rhino(犀牛)的建模思路；掌握常见 3D 打印机的工作原

理。

3.2 能力目标：具备产品形态设计的创新思维能力；能够合理规划设计流程与周期；

能够运用仿生设计方法设计产品形态；具备快速表现产品设计手绘方案的能力；能够紧贴

创意主题，快速绘制产品设计方案；具备实体模型的创建及渲染能力；能够运用 3D 打印

机制作产品模型。

3.3 素质目标：培养学生团队协作与表达沟通能力；锻炼学生对社会需求的应变能力；

培养学生创新意识和创新能力；树立学生服务意识和敬业精神；拓展学生知识的广度和深

度；培养学生独立的学习和分析能力。

3.4 课程思政：具有良好的语言表达能力和协作能力；具有认识自身发展重要性以及

确立自身继续发展目标的能力；树立绿色生活方式和可持续发展理念，培养学生健康的审

美价值取向。
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4.产教融合

4.1 融入产业标准

4.1.1 融入行业标准

《产品图样及设计文件 格式》JB/T 5054.3-2000

《产品图样及设计文件 图样的基本要求》JB/T 5054.2-2000

《产品图样及设计文件 总则》JB/T 5054.1-2000

《机械工业产品设计和开发基本程序》JB/T 5055-2001

4.1.2 融入地方标准

《基于智能制造 产品设计数据管理要求》DB14/T 2473—2022

https://dbba.sacinfo.org.cn/stdDetail/ed6321222336ae1e6d10bcf60b0c49741fc7b57ce5704a4dfc0540531ff79b0c
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5.内容目标及学时

序

号

教学章节（或单元、项

目、任务、模块）名称
知识目标 能力目标 素质目标

学时分配

理

论

理实

一体

实

践

1 产品形态概述

1.了解产品形态的概念

2.熟悉形态的构成

3.掌握形态设计的限制

4.了解形态的功能

1.具备产品形态的基本概念

2.能够区分产品的各种形态

3.能够熟悉产品的各种功能

1.拓展学生知识的广度

2.培养学生的自我学习

能力

3.提升学生的审美能力

4

2 产品形态沟通
1.了解形态的语义

2.熟悉形态的心理

1.能够分析产品的语义

2.能够分析产品形态的心理

1.培养学生的自我学习

能力

2.提升学生的审美能力

4

3 产品形态美学
1.了解产品美的本源

2.了解新时代的产品美学

1.能够分析产品的形态美

2.具备产品设计的创新思维能力

1.培养学生的自我学习

能力

2.提升学生的审美能力

4

4 产品形态设计思想
1.熟悉中国传统器物的形态

2.掌握现代产品形态

1.具备产品形态设计的分析能力

2.能够鉴赏传统与现代产品的形

态

1.拓展学生知识的广度

和深度

2.提升学生的审美能力

3.开拓学生的眼界

4
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序

号

教学章节（或单元、项

目、任务、模块）名称
知识目标 能力目标 素质目标

学时分配

理

论

理实

一体

实

践

5 产品形态设计实践

1.了解产品设计的基本流程

2.掌握产品形态设计的方法和技巧

3.掌握产品效果图的绘制方法

4.掌握 Rhino(犀牛)的建模思路

5.掌握常见 3D 打印机的工作原理

1.具备产品形态设计的创新思维

能力

2.具备快速表现产品设计手绘方

案的能力

3.具备实体模型的创建及渲染能

力

4.能够运用 3D 打印机制作产品

模型

1.培养学生创新意识和

创新能力

2.拓展学生知识的广度

和深度

3.提升学生的审美能力

4.树立学生团队协作的

精神

4 12

6 综合实训

1.熟悉产品设计的全部流程

2.掌握产品效果图的绘制方法

3.掌握产品设计方案的制作方法

1.能够紧贴创意主题，快速绘制

产品设计方案

2.能够合理规划设计流程与周期

3.具备快速表现产品设计手绘方

案的能力

4.能够运用三维软件完成产品设

计三维效果图

1.培养学生创新思维能

力

2.培养学生独立的学习

和分析能力

3.培养学生表达沟通能

力

4
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6.课程实施要求

6.1 教学团队：教师要求以讲师为主，硕士学历，具备双师型教师为佳，在

企业有一定的工作经验，以保证教学质量。

6.2 教学场所：在教学过程中，应充分利用校内实训室的作用，使理论教学

与实训紧密联系，保持学习内容与岗位工作内容的一致性，提高学生的职业能力。

6.3 仪器设备：实物展台、多媒体设备。

6.4 教材确定：教材应图文并茂，引用图片清晰精美，文字语言深入浅出；

教材内容注重能力培养，并体现任务驱动，要以学生为教学主体，灵活多样设计

任务，引导学生进行观察、思考和创意表现等活动，着重培养学生的分析判断与

表现能力。

7.教学考核

7.1 过程考核：平时成绩 20%+模块训练成果 40%+期末考评 40%（平时成绩按

课堂出勤、回答课堂问题等方面评分，模块训练成果由任课教师按课程标准与要

求进行评分）

7.2 阶段检查：期初以出勤率和课堂表现为主，期中以模块训练成果进行检

查，期末以设计项目方案进行考核。

7.3 期末考试：考查课，不单独进行进行理论考试，通过完成设计项目方案

的形式进行考核。

执笔人签字： 年 月 日

审核人签字： 年 月 日

专业（群）带头（负责）人审签： 年 月 日

单位主管领导审签： 年 月 日
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《产品形态开发设计》（461087）课程学期授课计划

编制与执行说明

授课专业班级 21 艺术设计
执行班

级数
1 授课教师 丁漩

依据课程教学标

准名称
《产品形态设计》课程教学标准

总学时 36
选用教材名称、主编、出版社、

书号等

《产品形态设计与实训》 左铁峰、舒伟等

主编，辽宁美术出版社，9787531484530
总学分 2

产教融合说明：融入国家、行业、

地方、企业、岗位标准和规范、

规程名称

《产品图样及设计文件 格式》JB/T 5054.3-2000

《产品图样及设计文件 图样的基本要求》JB/T 5054.2-2000

《产品图样及设计文件 总则》JB/T 5054.1-2000

《机械工业产品设计和开发基本程序》 JB/T 5055-2001

《基于智能制造产品设计数据管理要求》DB14/T 2473—2022

教

学

时

数

分

配

教学周数 18

周学时数 2

执

行

课

程

标

准

重

点

说

明

一、课程性质与要求

1.课程性质：《产品形态开发设计》是专业基础课程之一。通过理论学习

及设计训练使学生掌握产品形态设计中相关的技术知识，掌握形态与功能、

材料、构造及工艺等方面的关系，逐渐培养学生综合思维能力。

2.课程要求：通过课程教学，使学生掌握产品形态设计的方法与步骤，培

养学生系统思考问题的能力，提高学生综合运用材料、工艺、造型、色彩

等知识进行产品设计的实践能力，使学生能够具备完成简单产品的开发与

设计的基本技能。

二、课程体系

1.前置课程：设计素描、设计构成、计算机软件基础、产品设计表现技法 1

2.后续课程：产品设计表现技法 2、综合创新设计、毕业设计

三、主要目标

1.知识目标：掌握产品形态设计的方法和技巧；理解产品设计草图的绘制

技巧；掌握产品效果图的绘制方法；掌握 Rhino 的建模思路；掌握常见 3D

打印机的工作原理。

2.技术技能：能够运用仿生设计方法设计产品形态；具备快速表现产品

设计手绘方案的能力；具备实体模型的创建及渲染能力；能够运用 3D

打印机制作产品模型。

3素质目标：培养学生团队协作与表达沟通能力；锻炼学生对社会需求

的应变能力；树立学生服务意识和敬业精神；培养学生独立的学习和

分析能力。

四、执行课程教学标准说明：按课程教学标准执行

五、教材内容调整说明：无

六、考核及成绩核定说明

1.考核性质：考查

2.考试方式：成果

3.总评成绩：平时成绩 20%+模块训练成果 40%+期末考评 40%

http://std.samr.gov.cn/gb
http://std.samr.gov.cn/gb
http://std.samr.gov.cn/gb
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周
序

课
序

教学章节（或单元、项目、任务、模块）名称
课堂类型及学时数 课外

作业
理
论

理实
一体

实
践

1 1

第一章 产品形态概述

第一节 产品形态的概念

第二节 形态构成

2
课后巩固

基础知识

2 2
第三节 形态设计的限制

第四节 形态功能
2

课后巩固

基础知识

3 3
第二章 产品形态沟通

第一节 设计师与用户之间的对话
2

课后巩固

基础知识

4 4

第二章 产品形态沟通

第二节 形态语义

第三节 优秀作品欣赏

2
课外欣赏

优秀产品

图片

5 5
第三章 产品形态美学

第一节 寻找美的本源
2

收集10款
有形态美

的产品
6 6

第三章 产品形态美学

第二节 新时代的产品美学

第三节 优秀作品欣赏

2

7 7
第四章 形态设计思想

第一节 中国传统器物形态
2 收集 5 款

现代产品

并分析形

态8 8
第四章 形态设计思想

第二节 现代产品形态
2

9 9
第五章 产品形态设计实践

第一节 产品形态设计方法
2

以鸡蛋为

原型，运

用仿生设

计法，设

计产品
10 10

第五章 产品形态设计实践

第二节 仿生设计
2

11 11
第五章 产品形态设计实践

第三节 产品形态手绘表现
2

修改手绘

效果图

12 12
第五章 产品形态设计实践

第三节 手绘效果图绘制
2
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周
序

课
序

教学章节（或单元、项目、任务、模块）名称
课堂类型及学时数 课外

作业
理
论

理实
一体

实
践

13 13
第五章 产品形态设计实践

第四节 产品形态三维建模
2

完成三

维建模

14 14
第五章 产品形态设计实践

第四节 产品形态三维建模
2

15 15
第五章 产品形态设计实践

第五节 产品形态 3D打印
2

完成 3D
打印模

型
16 16

第五章 产品形态设计实践

第五节 产品形态 3D打印
2

17 17 综合实训 2

无
18 18 综合实训 2

合计 20 0 16

编制人 ： 教研室主任或专业带头人审签： 部门领导签字： 年 月 日


